
全国支部オンライン将棋交流大会（規定） 

 【対局規定】  

◇スケジュール 各支部 4 局行います。 

 1 回戦 11 時から 

１と２、3 と４、5 と 6、7 と 8、9 と 10、11 と 12、13 と 14、15 と 16 が対局 

2 回戦 13 時から１～4、5～8、9～12、13～16 の勝者同士、 

  １～4、5～8、9～12、13～16 の敗者同士が対局 

3 回戦 14 時から 1～8 の同成績同士と９から 16 の同成績同士 

      ４回戦 15 時から１～16 の同成績同士  

◇持ち時間  早指し３ （フィッシャールール・持ち時間５分 １手指す毎に５秒加算) 

◇細 則 将棋倶楽部 24 でのオンライン将棋大会。 

・大阪道場 T 室（特別対局室）で開催します。他の対局室では対局しないようにお願いい

たします。 

・リーグ表を確認の上、大きい番号のチームの方の（大将は大将、副将は副将、三将は三将）

から小さい番号のチームの方へ挑戦してください。 

  ※間違った人に挑戦してしまった場合、すぐにどちらかが投了してください。 投了でな

く中断すると、再挑戦した際、その中断局から始まってしまいます。  

・対局予定日時から 10 分遅れたら不戦敗とします。 ※10 分待っても相手が来ない場合、

必ず掲示板に記載ください。（掲示板は専用ページの上部メニューにリンクがあります。） 

・開始後 20 分経過しても、掲示板に記載がなかったら両者失格になります。  

・終局後、勝者は掲示板に結果を報告してください。リーグ表に反映します。 

・持将棋について 持将棋は「２７点法」を採用します。どちらかが２７点に満たない場合、

満たない側が負けになります。同点 の場合は、後手勝ちです。 

   ※スケジュールを大幅に超えた場合、運営側の判断で勝敗を決めることがあります。 

・千日手について 1 回目の場合、振り駒で指し直しとします。指し直し局の持ち時間は、

早指し３（フィッシャールール）です。 2 回目の場合、その対局の後手を勝ちとします。  

・その他トラブルが起きた場合には、掲示板から運営委員に報告してください。 

もし掲示板にアクセスできなくなった際は、問合せ先メールにご連絡ください。 

（kansai-taikai@shogi.or.jp）  

・本大会においては、運営側の判断を最終決定とします。  

【補足】今大会は、支部の交流を主目的としています。優勝支部には賞状を後日郵送させて

いただきますが、賞品等はございません。 
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